
Antoine THIEL
Permis A & B - Véhiculé

Saint-Maximin / France | 24 ans
 LinkedIn |  E-mail |  Github

developpeur logiciel C++
Études et formations

• Master 2 en informatique (géométrie et informatique graphique) 2018-2020
aix-marseille université à Luminy, Marseille

• Licence en informatique fondamentale 2015-2018
aix-marseille université à aix-montperrin, aix-en-provence

• Baccalauréat scientifique 2012-2015
lycée maurice janetti à saint-maximin-la-sainte-baume

Compétences

Langages de programmation C++ | C# | C
Interface de programmation Qt |QML |OpenGL

IDE Qt Creator | Unity
Gestion de versions Github | GitLab | GitKraken | Sourcetree

Systèmes d’exploitation Windows 10 | Linux (Ubuntu, Debian etc) | Android
Outils de planification Atlassian Jira | Trello

Documentation Atlassian Confluence |Microsoft Word
Théorique Interface Homme-Machine | Surfaces et courbes

Traitement sur les maillages |Mathématiques
Langues Natif : Français Avancé : Anglais Notion : Allemand

Expériences

• Développeur logiciel chez capgemini engineering Jan 2021 - Aujourd’hui / Aix-en-Provence, France
Environnement technique : C++, Qt, QML, Git, Linux
== projet chez airbus hélicoptère ==
janvier 2021 à aujourd’hui – deux développeurs
| création d’un système d’exploitation embarqué from scratch
| développement logiciel en c++ / qt
| création de l’interface graphique (ihm) en qml depuis les planches ux/ui
| gestion réseaux linux (ethernet / wi-fi / gsm) de l’os
| gestion des touches physiques du périphérique (bash / socket / service)
| documentation technique (sss / sdd / srs / stp / str) / confluence
| méthode agile / scrum / sprint / pi (scaled agile framework)

• Développeur logiciel chez prevu3d inc. (stage de fin d’études) Avril - Septembre 2020 / Montréal, Canada
Environnement technique : Unity3D 2019, C#, Visual Studio, Git
| Développement de l’application principale de modélisation et de modification d’environnements 3D
| Documentation technique sur Atlassian Confluence
| Prototypes et conceptions de nouvelles fonctionnalités

https://www.linkedin.com/in/antoine-thiel/
mailto:pro.antoine.thiel@gmail.com
https://github.com/Anthiel


| Tests généraux de l’application et correction de bugs
| Organisation des tâches sur Atlassian Jira
| Scrum & méthode agile

• Facteur à la poste Été 2016-2019 / Barjols, France
| trois tournées apprises en zone rurale.
| trier puis distribuer en voiture le courrier, les colis et les lettres recommandées.

Réalisations / Projets

• Génération de terrains en voxel avec des heightmaps github 2020
Programme permettant d’afficher un terrain en voxels avec une carte de hauteur.
fait en c++, qt et opengl.

• Jeu android lantern cubes play store 2019
Création d’un jeu android pour s’entraîner sur unity.
fait en c# avec unity.

• L’algorithme de bresenham github 2019
Création et affichage 2D/3D de droite avec l’algorithme de bresenham.
fait en c++, qt et openmesh.

• Travaux d’étude et de recherche sur la voxélisation github 2019
Création d’un logiciel permettant de transformer un maillage complexe en voxels.
fait en c++, qt et openmesh.

• Modélisation de surface 3D avec les carreaux de bézier github 2019
Programme mettant en scène des points de contrôle créant des surfaces de Bézier.
fait en c++, qt et opengl.

• Modélisation d’un moteur de voiture animé en opengl github 2019
Programme mettant en scène un moteur 4 cylindres 4 temps animé, avec lissage.
fait en c++, qt et opengl.

• Logiciel d’édition d’image github 2019
Création d’un logiciel permettant de modifier une ou plusieurs images importées
(changer les couleurs, rogner, redimensionner etc).
fait en c++ et qt.

• Jeu android quantum gate github 2018
Reprise d’un projet unity ayant pour but d’initier des personnes à la logique quantique
(création de niveau, refonte graphique, refonte des menus etc).
fait en c# avec unity.

Centres d’intérêt

 Photographie numérique  Moto
 Jeux vidéo  Sport

Antoine Thiel / CV

https://github.com/Anthiel/GenerationTerrainVoxel
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AnthielGames.LanternCubes&hl=fr
https://github.com/Anthiel/S3_algo_Bresenham
https://github.com/Anthiel/TER_Voxelisation
https://github.com/Anthiel/Courbes-et-Surfaces-3D
https://github.com/Anthiel/Moteur-3D-4-cylindres-OpenGL
https://github.com/Anthiel/IHM_Qt_M1
https://github.com/pja35/QuantumGate1-2018
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